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Z cyklu Lapis Mundi

Projekt, w ramach ktérego powstaty prace, wywodzi sie z fascynaciji

Nicolasa Grospierre’a kamieniami, a w szczegdlnosci agatami.

W tym cyklu kamienie stanowiq prostg, ale sugestywng metafore Swiata przyrody:

pieknego, kruchego i brutalnie naduzywanego przez cztowieka.

Kamienne serce #1
lambda duratrans, plexi, Swiatta LED,
2022

Proces pracy artysty z agatami
stanowit zamkniety cykl: od
znalezienia kamieni w naturalnym
Srodowisku, przez ich analize, rozciecie,
fotografowanie, po sklejenie agatow

i ich umieszczenie z powrotem

W miejscu znalezienia.

Grota Agatowa
wydruki fotograficzne 3D, lightboxy, stal,
lustra, mosiqdz, 2021

Artysta pokazuje wnetrze kamienia,
ktore jest niedostrzegalne

bez elementu destrukcji, gdyz
nienaruszony agat jest pokryty ciemnqg
warstwgq, a jego kolorowe piekno

tkwi w Srodku. Kalejdoskopowy uktad
fotografii kamienia dziata niemal
hipnotycznie. Patrzgc uwaznie w gtgb
obiektu, mozna dostrzec odbicie

wtasnego oka.

Kamienne serce #2
lambda duratrans, plexi, Swiatta LED,
2022

Beyond the White Horizon
stal, lustra weneckie, lustra, plexiglas
w kasetonie Swietlnym, 2019

Praca jest unaocznieniem

urojonych modernistycznych prob
skatalogowania, sklasyfikowania

i zracjonalizowania rzeczywistosci.
Niekonczqgca sie siatka jest metaforg
ludzkiej tendencji do systematyzaciji
i kategoryzaciji. Siatka nawiqzuj

do map, typologii, planéw miast,
ortogonalnych rzutéw — schematow,
ktére nowoczesny cztowiek tworzy

w sposob racjonalny i pod kgtem
prostym. Obiekt jest reductio ad
absurdum tej tendencji, bo za
pomocq logicznej struktury siatki

ukazuje perspektywe ciemnej
i nieokreslonej otchtani.




Z cyklu Biblioteka

Nicolas Grospierre podejmuje gre z ideq biblioteki jako uniwersalnego archiwum

i racjonalnego systemu porzqgdkowania wiedzy. Projekt jest probqg ukazania biblioteki
jako miejsca potencjalnie nieskohczonego, gdyz gromadzqc ksigzki, cztowiek
gromadzi wiedze, ktoéra nie zna granic i stale sie poszerza.

Budynek biblioteczny
lambda duratrans, plexiglass, Swiatta
LED, 2006

Budynek Biblioteczny nie jest
reprezentacjq konkretnej biblioteki, jest
probg przedstawienia istoty tej instytucii.
Praca jest luzno inspirowana powiescig
Jorge Luisa Borgesa ,Biblioteka Babel”,

w ktorej autor opisuje wszechswiat jako
nieskohczonq i cykliczng biblioteke.

Meandrujgc po

bibliotece
wideo loop, 310", 2006

Wideo-reprezentacja niekonczgcej
sie biblioteki stanowi iluzje struktury
kolistej. Zapetlenie, ktérego uzywa
artysta, wprowadza niepokdj. Zamiast
bezpiecznej przestrzeni biblioteki, w
ktorej katalog okresla miejsce kazdej
pozycijii stuzy orientacji czytelnika,
pojawia sie labirynt, skazujgcy go na
wieczne btgdzenie bez celu.

Biblioteka

(Niekonczqcy sie korytarz ksigzek)

obiekt fotograficzno-rzezbiarski, 2023

Biblioteka, bedqca wytworem
nowoczesnego pragnienia posiadania
petnego, encyklopedycznego

kompendium wiedzy, w realizacji artysty
stanowi otchtan, ktéra “zawiera i stanowi
wiasng zawartosce”.

stal, lustra weneckie, lustra, druk
duatrans w kasetonie Swietlnym, 2018

Aleph to wg Jorge Luisa Borgesa
mityczny ,punkt w przestrzeni, ktory
zawiera w sobie wszystkie inne
punkty”. Kazdy, kto w niego patrzy,
widzi caty Wszechswiat ze wszystkich
mozliwych perspektyw. Struktura,
rozwijajgca sie na oczach widza,
przypomina ,rame przestrzenng”
(space-frame) - specyficzng
konstrukcje architektoniczng.

Obiekt reprezentuje mozliwosci

i nadzieje, ale réwniez obawy
zwigzane z architekturqg przysztosci.
Aleph Nicolasa Grospierre’a jest sam
w sobie sprzeczny, poniewaz zawiera
nieograniczonq przestrzen

w ograniczonym pudetku.

Mira

lampa projektu

Olgi Mokrzyckiej-Grospierre
i Nicolasa Grospierre’a
inspirowana designem
socmodernistycznym.



Giebiej niz otchtan.
Maszyny do patrzenia Nicolasa Grospierre’a

skrzynia katoptryczna (zwana takze teatrem katoptrycznym) to pudetko od wewngtrz
wytozone lustrami w celu powigkszenia, deformacji lub zwielokrotnienia obrazu
dowolnego przedmiotu umieszczonego w Srodku.

Maszyny do patrzenia swojq tradycjg siegajg starozytnego Rzymu. Najbardziej
wyszukane skrzynie katoptryczne przedstawiaty rozlegte biblioteki, lasy, miasta,
wykwintnie wystrojone patace, bezgraniczne kolumnady, nieskonhczone stoty
zastawione delikatesami i skarbce petne kosztownosci. Inna forma rozrywki polegata
na umieszczeniu w skrzyni zwierzecia, np. kota, i Sledzeniu jego interakcji z odbijajgcymi
sie w lustrach sobowtérami.

W okresie renesansu, wraz z narodzinami nowoczesnej optyki i zrozumieniem
zasad perspektywy, skrzynie katoptryczne nabraty popularnosci w catej Europie.
Posiadanie wtasnego teatrzyku optycznego byto oznakq zamoznosSci — gromadzono je
w prywatnych kolekcjach i gabinetach osobliwosSci. Prymitywniejsze skrzynie byty formg
zabawy, przedstawienia ludowego. Podobnie jak inna popularna zabawa optyczna,
krzywe zwierciadto, maszyny do patrzenia wywotywaty zarébwno $miech, jak i niepokdj.
W czasach baroku iluzyjne skrzynie byty nierzadko odbierane jako obiekty mistyczne,
zwiqzane z tajemnqg wiedzq albo nawet magiag.

Czerpigc z tradycji oraz wykorzystujgc nowoczesne materiaty i kasetony fotograficzne,
Nicolas Grospierre tworzy wtasne skrzynie katoptryczne. Za ich posrednictwem artysta
realizuje dwa najwazniejsze projekty swojej tworczosci: bada sny (lub koszmary), iluzje
modernistycznych ideatow i architektury oraz eksploruje problem relacji cztowieka
(i jego bagazu kulturowego) z natura.

Przedstawione prace pochodzq z roéznych okresow tworczosci Nicolasa Grospierre’a.
Chociaz niektore obiekty byty czescig wiekszych wystaw, a niektore powstaty niezaleznie,
majq one wspoélne mianowniki technologiczne i merytoryczne. Na poziomie realizacji
prace tgczy fotografia: kazdy obiekt bazuje na zdjeciu zrobionym przez artyste oraz
przeksztatconym przez niego za pomocq fotomontazu, a takze urzgdzenia optycznego,

w ktorym zdjecie zostato umieszczone.

Na poziomie koncepcji prace tqczy iluzja. Kazda z nich przedstawia to, co istnieje
w wyobrazeniu albo przeksztatceniu, a jednak jest niepokojgco znajome i bliskie.
Tréjwymiarowe instalacje pozwalajq nie tyle zobaczy¢ konkretny obiekt, co zajrze€ w gtgb
pewnej idei: nieskonczonej biblioteki, punktu w przestrzeni, ktéry zawiera wszystkie inne
punkty lub esencji kamieni naturalnych. Przedstawione dzieta sq prébq ilustracji pojec
abstrakcyjnych i efemerycznych, ktére w realizacji Grospierre’a stajqg sie jak najbardziej
doSwiadczalne.
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Nicolas Grospierre postuguje sig fotografiq jako gtéwnym narzedziem artystycznym,
portretujgc architekture, ktérq traktuje jako relikt pamieci o niedawnej przesztosci.
Artysta analizuje idee stojgce za wizualnymi reprezentacjami instytucji: bibliotek,
bankdéw, hoteli. Interesuje sie rowniez kwestiomi z zakresu urbanistyki i ekopoetyki.
W swoich konceptualnych pracach Grospierre prowadzi z widzem gre, do ktorej wcigga
go za pomocg niemalze hipnotyzujgcych instalacii.

Nicolas Grospierre (ur.1975, Genewa) dorastat we Francji,a w Polsce mieszka od 1999 roku.
Zanim zajqt sie fotografig, studiowat nauki polityczne i socjologie w Paryzu i Londynie.
W 2008 roku zostat nagrodzony Ztotym Lwem na 11 Biennale Architektury w Wenecji
(razem z Kobasem Laksq) za wystawe Polskiego Pawilonu. W 2012 roku zostat laureatem
nagrody Paszport Polityki w kategorii Sztuki wizualne. Jego prace byty wystawiane m.in.:
w CSW Zamek Ujazdowski, galerii Raster i BWA w Warszawie, w Cueto Projects w Nowym
Jorku, Signum Foundation w Wenecji, Graham Foundation w Chicago, Architectural
Association Gallery w Londynie, Instytucie Polskim w Madrycie, Peresvetov Pereulok
Gallery w Moskwie czy Architektur Galerie w Monachium.
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